Лабораторная работа №10
Проект «Квадратные корни»
Цель: Познакомиться  с алгоритмической конструкцией «цикл» на примере циклов с

 условием). 

В проекте с клавиатуры вводятся целые положительные числа меньше 100. Пока числа меньше 100, программа вычисляет квадратный корень от введенного числа. Как только введенное число оказывается больше или равно 100, программа заканчивает работу с выводом соответствующего сообщения. 
Ход работы.

1. Запустить Visual Basic и выбрать стандартный вариант.

2. Создать форму по образцу:
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3. Для кнопки «Расчет» написать следующий программный код:
Option Explicit

Dim z As Integer

Dim s As Single

Private Sub Command1_Click()

CurrentY=1400

z=InputBox(“Введите целое положительное число”,”Запрос числа”)

While z<100

s=Sqr(z)

CurrentX=100

Print “Корень квадратный из числа”; z;”равен”;s
z=InputBox(“Введите целое положительное число”,”Запрос числа”)

Wend
CurrentX=100

Label1.Caption=”Спасибо за внимание, вычисления закончены”

End Sub
4. Запустить проект на исполнение.
5. Решить эту задачу, используя поочередно все типы циклов с условием.
Проект «Геометрические фигуры»

«Вид пирамиды сверху»
1. На форме расположить PictureBox и кнопку «Пирамида».

2. Для кнопки «Пирамида» написать следующий программный код:
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Private Sub Command1_Click()

Picture1.Scale (0, 400)-(400, 0)

Cls

n = 6
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Do

 Picture1.Line(n,n)-(400-n,400-n),7,B

 n = n + 30

Loop While (n < 200)

End Sub
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Задачи для самостоятельного решения.
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1. Используя циклы с несколькими зависимыми
 переменными, изобразите на форме рупор,
 четыре рупора, лестницу, взрыв.


2. Программа выводит на экран все делители целого числа,
введенного с клавиатуры пользователем.
3. Найти все трехзначные числа, сумма цифр которых равна данному числу (заданному пользователем с клавиатуры).

4. Используя вложенные циклы, изобразите шахматную доску.

5. Найти первую степень числа 3, превышающую число К, введенное с клавиатуры.
6. Подсчитать К-количество цифр в десятичной записи целого неотрицательного числа N.
















- масштабирование


- очистка экрана


- начальное значение параметра цикла

















-рисование прямоугольника





-изменение параметра цикла





-условие для выхода из цикла











