Лабораторная работа №1

«Первый проект на Visual Basic»

Цель: научиться создавать, сохранять, запускать, останавливать проект.

Познакомиться с инструментами (управляющими элементами) Label, Image, CommandButton.
Изучить свойства Caption, Left, Top, Width, Height, Font, BackColor, ForeColor, Alignment, Scretch. 

1. Запустить редактор Visual Basic и в диалоговом окне выбрать Standard EXE.
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На панели General взять инструмент Label [image: image16.png]= Mot npoekr.




, который позволяет выводить на форме любой текст, и растянуть на форме прямоугольник. 
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3. В окне свойств Properties – Label1 (нужный объект на форме должен быть выделен) найти свойство Caption и изменить его, написав вместо «Label1» - «Мой ПЕРВЫЙ проект!!!». Выделим теперь форму и изменим ее свойство Caption на «Мой проект».
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Установим положение и размеры объектов. Размеры объекта задаются свойствами Width (Ширина) и Height(Высота). Эти величины по умолчанию задаются в специальных единицах  - твипах. Один твип – это 1/1440 дюйма (2,54 см /1440). 
На стандартной панели инструментов справа можно видеть две пары чисел, которые называются индикатором положения и размеров выделенного объекта.  Первая пара 
                                               чисел указывает в данном случае положение формы 

относительно левого верхнего угла экрана (по горизонтали от угла 0 твипов, по вертикали от угла 0 твипов). Вторая пара чисел задает размеры формы в твипах по горизонтали (у нас 4800) и вертикали (3600).То есть положение формы на экране можно регулировать свойствами Left и Top, а размеры Widht и Height.
Когда объекты расположенные на форме выделены, то индикатор положения показывает первой парой чисел положение объекта относительно верхнего левого угла формы, второй парой – размеры объекта.
Установим следующие свойства для формы и объекта Label1:

	             Свойство

Объект
	Left
	Top
	Widht
	Height

	Форма
	3000
	3000
	6000
	4000

	Label1
	240
	120
	5415
	1215


5. Изменим цвета и шрифты объектов. Используем свойство BackColor (цвет фона). Воспользуйтесь им, использовав вкладку System (Системные цвета) или Palette (Выбор из палитры). Выберите подходящие на ваш взгляд цвета для формы и объекта Label1. 
Шрифт для текста в объекте Label1 – это, соответственно свойства Font (шрифт, начертание, размер) и ForeColor (цвет шрифта). Установите их по своему вкусу.
Выровняем текст внутри нашего объекта. Это свойство Alignment – выберите Center.

6. Сохраним наш проект. В меню file выбираем Save project или нажимаем кнопку[image: image2.png]


.
В появившемся окне выбрать свою папку и создать в ней папку для своего проекта и сохранить туда форму (Form1.frm) и проект (Project1.vbp).
Теперь можно запустить проект. Запускается проект клавишей F5 или из меню Run|Start или нажатием кнопки [image: image3.png]


.Вот ваш проект в действии. 
Остановить выполнение проекта лучше через меню Run|End или нажатием кнопки [image: image4.png]



7. Украсим форму, разместив на ней картинку. Для этого возьмем инструмент Image [image: image5.png]


 c панели General и растянем в правом нижнем углу формы прямоугольник для вставки подходящей картинки. Установить свойства для объекта Image1:
	             Свойство

Объект
	Left
	Top
	Widht
	Height

	Image1
	240
	1440
	1455
	2055
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И новое свойство Scretch – значение True. В этом случае картинка растянется по отведенному ей месту. После установки свойств можно войти в свойство Picture  и найти там файл с вашей картинкой.

8. Сделаем проект управляемым. Сейчас форма закрывается как обычное окно Windows, а мы будем закрывать ее с помощью специальной командной кнопки.
Разместим на форме CommandButton командную кнопку [image: image6.png]


 подходящего размера. Выберем для нее BackColor (цвет фона кнопки не изменится, пока не установлено свойство Style – Graphical).  Установите размер шрифта – 12 (Font), поменяйте Caption на слово «Закрыть».  
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Напишем для этой кнопки командный код. Дважды щелкнув по кнопке «Закрыть», мы попадаем в окно Project – Form1 (Code) 
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Все описания событий, происходящих в проекте, будут представляться в виде процедур, начало и окончание которых предоставляется. В данном случае нужно описать, что будет происходить с формой после ее запуска по щелчку мышью по кнопке «Закрыть». Нужно, чтобы форма просто закрывалась, поэтому впишем команду End в предоставленное нам место. 
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Запустите проект и щелкните по кнопке «Закрыть».

9. Разместим на форме еще одну командную кнопку «Показать». Сделаем так, чтобы после запуска проекта на форме были бы только командные кнопки и все, а потом, при нажатии кнопки «Показать» появлялись наши надпись и картинка.
Чтобы надпись и картинка изначально не были видны, поочередно выделим их и установим значение свойства Visible – False.  Теперь щелкните дважды по кнопке «Показать» и напишите следующий командный код:
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10. Запустите проект, проверив действие кнопок.

11. Законспектируйте в своих тетрадях названия и действие всех управляющих элементов и свойств, использованных в этой лабораторной работе.  

Задачи для самостоятельного решения.
1. Создайте и оформите проект, показывающий по нажатию одной командной кнопки животное с надписью (например «Это – лев»), а по нажатию другой командной кнопки – другое животное с надписью.
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2. Создайте и оформите проект, по нажатию командной кнопки показывающий знак дорожного движения и комментарий о его назначении.
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3. Создайте и оформите проект, выводящий какой-нибудь из неправильных английских глаголов, а затем, по нажатию командных кнопок, соответствующие формы этого глагола.

