Двумерный Массив
Описание:

 тип имя[in][jm];

В C++ первый элемент массива имеет нулевой индекс.
Например:

 int Mas[4][5];

	
	0
	1
	2
	3
	4

	0
	0
	9
	1
	-8
	5

	1
	7
	8
	98
	-3
	4

	2
	9
	5
	70
	7
	78

	3
	5
	6
	7
	8
	67

	
	
	
	
	
	



	
	0
	1
	2
	3
	4

	0
	Mas[0][0]
	Mas[0][1]
	Mas[0][2]
	Mas[0][3]
	Mas[0][4]

	1
	Mas[1][0]
	Mas[1][1]
	Mas[1][2]
	Mas[1][3]
	Mas[1][4]

	2
	Mas[2][0]
	Mas[2][1]
	Mas[2][2]
	Mas[2][3]
	Mas[2][4]

	3
	Mas[3][0]
	Mas[3][1]
	Mas[3][2]
	Mas[3][3]
	Mas[3][4]

	
	
	
	
	
	


Mas[0][3]=-8    Mas[2][4]=78
Mas[i][j] -  элемент i-й строки и j-того столбца
Способы задания элементов массива:

1. С клавиатуры:

for (i=0; i<n; i++)

   {for (j=0; j<m; j++)

      {cout<<”A[“<<i<<”,”<<j<<”]=”;  

       cin >>A[i][j];}
   } 
2. С помощью генератора случайных чисел:

#include <cstdlib>

--------------------------

for (i=0; i<n; i++)

   {for (j=0; j<m; j++)

      { A[i][j]=rand()%1000;}      //случайные целые числа <1000

   } 
3. Из файла.

Вывод элементов массива на экран:

for (i=0; i<n; i++)

   {for (j=0; j<m; j++)

      { cout<<”A[“<<i<<”,”<<j<<”]=”<<A[i][j];}  
       cout<<” “<<endl;

} 
Тренировочные задания:

1. Заполнить массив 3х6 с помощью генератора случайных чисел (-30,80) и вывести его на экран.

2. Дан массив целых чисел 2х3. Найти сумму элементов массива.

3. Дан массив целых чисел 4х5. Найти количество отрицательных элементов массива.

4. Дан массив целых чисел 3х4. Найти среднее арифметическое четных элементов массива.

5. Дана квадратная матрица 4х4.Найти:

a. Произведение элементов главной диагонали;

b. Сумму элементов побочной диагонали;

c. Количество отрицательных элементов, стоящих выше главной диагонали;

d. Поменять местами элементы главной и побочной диагоналей (1-й вариант: по столбцам;2-й вариант: по строкам)   
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